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R&A Rules Limited

A compter du I janvier 2004, le Royal & Ancient Golf Club of
St Andrews a transféré au R&A Rules Limited les responsabilités et le
pouvoir du Royal & Ancient Golf Club of St Andrews d'établin
d'interpréter et de donner des décisions sur les Regles de Golf et sur les
Régles du Statut d'Amateur.

Genre

Dans les Regles de Golf, lorsqu'il s'agit d'une personne, le genre utilisé
concerne les deux sexes.

Golfeurs handicapés

La publication du R&A intitulée "Modification des Regles de Golf pour les
Golfeurs Handicapés", qui contient les modifications autorisées aux
Régles de Golf pour répondre aux besoins des golfeurs handicapés, est
disponible aupres du R&A.

Handicaps

L'attribution et I'ajustement des handicaps ne sont pas régis par les Régles
de Golf. lls relévent de la compétence de la Fédération nationale
concernée (en France, la Fédération Francaise de Golf) et les questions a
ce propos doivent donc lui étre adressées.



Préface

Préface a I'édition 2008 des Regles de Golf

Ce livret contient les Regles de Golf qui sont applicables dans le monde
entier a partir du | janvier 2008. Il constitue le résultat de quatre années
de travail du R&A Rules Limited et de I'United States Golf Association
(USGA), apres consultation d'autres autorités régissant le golf de par le
monde.

Tout en demeurant fidéles a leurs principes historiques, les Regles doivent
étre claires, aussi completes que possible et faciles a comprendre tandis
que les pénalités doivent étre appropriées. Il faut donc réexaminer
régulierement les Regles pour s'assurer que les objectifs ainsi visés sont
atteints et les Regles reproduites dans le présent livret constituent le
dernier état de cette évolution. Un résumé des principaux changements
apportés par rapport a |'édition précédente se trouve aux pages 6 a 10
de ce livret.

Le R&A Rules Limited et I'USGA souhaitent tous deux promouvoir le
respect de ces Régles et I'adhésion a leur contenu. Ils entendent préserver
I'intégrité du golf a tous les niveaux.

En conclusion, nous adressons nos plus vifs remerciements non
seulement a nos comités respectifs pour le travail accompli mais
également a tous ceux dont les différentes contributions ont rendu
possible la présente révision des Régles de Golf.

W. Michael B. Brown James T. Bunch

Président Président

Comité des Regles de Golf Comité des Regles de Golf
R&A Rules Limited United States Golf Association

Septembre 2007



n Principaux changements

Principaux changements introduits dans I'édition 2008
des Regles de Golf

Généralités

Les changements apportés aux Régles relévent principalement de deux
catégories : (1) ceux destinés a clarifier les Regles et (2) ceux visant a
réduire dans un certain nombre de cas les pénalités encourues afin que
celles-ci soient justement proportionnées.

Définitions

Balle perdue

Définition modifiée pour rendre plus claires les questions liées a la balle
substituée et pour inclure le concept de "coup et distance" (voir les
changements correspondants apportés aux Regles [8-1, 24-3, 25-Ic,
26 et 27-1).

Conseil

Définition modifiée pour autoriser I'échange d'informations sur les
distances, un tel échange ne constituant pas un "conseil".

Parties

Définition supprimée et remplacée par deux nouvelles définitions :
"Formes de Match Play" et "Formes de Stroke Play"

Regles

Régle 1-2. Exercer une influence sur la balle

Une note est ajoutée pour clarifier ce qui constitue une grave infraction
alaRegle I-2.

Régle 4-1. Forme et fabrication des clubs

Régle modifiée pour réduire la pénalité encourue pour transporter, mais
sans |'utiliser; un club non conforme ou un club en infraction avec la Regle
4-2 ;au lieu d'une pénalité de disqualification, la pénalité applicable est la
méme que celle encourue pour transporter plus de 4 clubs.
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Régle 12-1. Chercher la balle ;Voir la balle

Régle modifiée pour inclure la recherche d'une balle dans une
obstruction.

Regle 12-2. |dentifier la balle

Régle modifiée pour permettre a un joueur de relever sa balle afin de
I'identifier dans un obstacle (voir le changement correspondant apporté
ala Regle 15-3 qui supprime I'exemption de pénalité pour avoir joué une
mauvaise balle dans un obstacle).

Régle 13-4. Balle dans un obstacle ;Actions interdites

Exception | modifiée par souci de clarté ; Exception 2 modifiée pour faire
référence a la Regle 13-2 et éliminer la mention relative a I'aide apportée
au joueur dans son jeu ultérieur du trou ; Exception 3 ajoutée pour
exempter, dans certaines circonstances, le joueur de la pénalité pour
infraction a la Regle |3-4a (tester I'état de |'obstacle).

Régle 14-3. Dispositifs artificiels. Equipement inhabituel et utilisation
inhabituelle d'un équipement

Reégle modifiée pour faire référence a I'utilisation inhabituelle d'un
équipement (voir aussi la nouvelle Exception concernant I'utilisation d'un
équipement d'une maniére traditionnellement acceptée) et nouvelle
Exception ajoutée concernant les joueurs ayant une raison médicale
légitime pour utiliser un dispositif artificiel ou un équipement inhabituel.

Note ajoutée par souci de clarté pour stipuler qu'une Regle Locale peut
&tre introduite pour autoriser |'utilisation de dispositifs permettant de
mesurer la distance ; auparavant une telle Regle Locale n'était autorisée
que par une Décision.

Reégle 15-2. Balle substituée

Exception ajoutée pour éviter une "double pénalité" lorsque le joueur
substitue incorrectement une balle et joue d'un mauvais endroit (voir le
changement correspondant apporté a la Régle 20-7c).



n Principaux changements

Régle 15-3. Mauvaise balle

Reégle modifiée afin de supprimer |'exemption de pénalité pour jouer une
mauvaise balle dans un obstacle (voir le changement correspondant
apporté a la Régle 12-2 permettant a un joueur de relever une balle afin
de I'identifier dans un obstacle).

Régle 16-1e.Placer les pieds sur ou de part et d'autre de la ligne

de putt

Exception ajoutée pour stipuler qu'aucune pénalité n'est encourue si
I'action est commise par inadvertance ou pour éviter de se tenir sur la
ligne de putt d'un autre joueur ; auparavant une telle action n'était
autorisée que par une Décision.

Reégle 18.Balle au repos déplacée

Pénalité modifiée pour éviter une "double pénalité" lorsque le joueur
releve sa balle alors qu'il n'y est pas autorisé et substitue incorrectement
une balle (voir les changements correspondants apportés aux Regles
15-2 et 20-7¢).

Reégle 18-1.Balle au repos déplacée ; Par un élément extérieur

Note ajoutée afin de clarifier la procédure lorsqu'une balle peut avoir été
déplacée par un élément extérieur.

Reégle 19-2.Balle en mouvement déviée ou arrétée par le joueur, le
partenaire, le cadet ou I'équipement

Reégle modifiée pour réduire a un coup la pénalité tant en Match Play
qu'en Stroke Play.

Regle 20-3a. Placer et replacer ; Par qui et ou

Regle modifiée pour réduire a un coup la pénalité encourue pour une
balle placée ou replacée par une personne non autorisée.

Reégle 20-7c. Jouer d'un mauvais endroit ; Stroke Play

Note ajoutée pour éviter une "double pénalité" lorsque le joueur joue
d'un mauvais endroit et substitue incorrectement une balle (voir le
changement correspondant apporté a la Régle 15-2).
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Régle 24-1. Obstruction amovible

Régle modifiée pour permettre de déplacer un drapeau pris en charge,
retiré ou tenu levé lorsqu'une balle est en mouvement.

Régle 24-3. Balle non retrouvée dans une obstruction

Reégle 25-1c. Balle non retrouvée dans un terrain en condition
anormale

Régle 26. Obstacle d'eau
Reégle 27-1. Coup et distance ; Balle hors limites ; Balle non retrouvée
dans les cing minutes

Dans les Regles ci-dessus l'expression "il doit y avoir suffisamment
d'indices probants" est remplacée par "on doit étre slr ou quasiment
certain” lorsqu'il s'agit de savoir si une balle qui n'a pas été retrouvée, doit
étre traitée comme une balle perdue dans une obstruction (Regle 24-3),
dans un terrain en condition anormale (Régle 25-1) ou dans un obstacle
d'eau (Regle 26-1).Voir les changements correspondants apportés a la
Définition de la Balle perdue et a la Regle 18-1.

Appendice |

Jointures entre des plaques de gazon
Nouvelle Régle Locale type ajoutée.

Obstructions inamovibles temporaires

Clause Il de la Regle Locale type modifiée afin d'introduire une condition
supplémentaire pour autoriser le dégagement, a savoir que |'obstruction
inamovible temporaire doit se trouver sur la ligne de jeu du joueur.

Appendice I
Réglages

Texte modifié afin de permettre des réglages autres que ceux relatifs au
poids, sous réserve d'évaluation par le R&A.
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Téte de club ; Forme simple

Texte modifié pour clarifier I'expression "Forme simple” et établir une liste
de certaines caractéristiques qui ne sont pas autorisées ; ces dispositions
figuraient précédemment de maniére détaillée dans le guide relatif aux
regles en matiere d'équipement.

Téte de club ; Dimensions,Volume et Moment d'inertie

Sections ajoutées sur le moment d'inertie et les dimensions des tétes de
putter ; ces dispositions figuraient précédemment de maniere détaillée
dans le guide relatif aux régles en matiere d'équipement et dans les
protocoles de test.

Téte de club ; Effet ressort et propriétés dynamiques

Nouvelle section ajoutée sur I'effet ressort. La limite, telle que détaillée
dans le protocole du test du pendule, s'applique désormais a tous les
clubs (a I'exception des putters) et a toutes les formes de jeu ;
précédemment les dispositions en la matiere relevaient des reglements
de compétition.









PLUS QU’UN JEU.

UN ART.

Le golf n'exige pas seulement de la précision. Il est la
précision. A I'image des piéces d'un immense puzzle,
chaque régle peut avoir une incidence sur les autres.
Pour préserver cette subtile mécanique, le R&A veille
a ce que les regles de golf reposent sur I'intégrité et le
respect de chacun. Avec une telle philosophie, toute
la complexité du jeu s’en trouve éclairée.

U
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IL EST DES ESPACES INFINIS OU TOUT

SE JOUE AU MILLIMETRE.

Au golf, les regles du jeu sont méticuleuses, précises,
incroyablement détaillées. Il faut dire qu’elles sont au
service d'une ambition plus noble: permettre un jeu
agréable et sans entraves. Cette impression de liberté
que l'on ressent dés le début d'un parcours est le fruit
de plus de 250 ans de travail intense et de dévouement.
Une telle attention portée aux finesses du golf offre
a chacun le plaisir d’en apprécier toute la beauté.

)

ROLEX
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Comment utiliser le Livret de Régles

Le possesseur d'un Livret de Régles ne le lira pas forcément du début a
la fin. La plupart des golfeurs se contenteront de consulter ce Livret
lorsqu'ils devront résoudre sur le terrain un probleme de Regles. Toutefois
afin de posséder une connaissance de base des Reégles et jouer d'une
maniere raisonnable, il est recommandé a chaque joueur de lire au moins
dans ce Livret le Condensé des Regles de Golf et la Section consacrée a
'Etiquette.

Lorsqu'on cherche la réponse correcte aux problémes de Régles
rencontrés sur le terrain, 'utilisation de I'lndex a la fin du Livret constitue
une aide précieuse pour identifier la Regle concernée. Par exemple, si un
joueur déplace accidentellement son marque-balle en relevant sa balle
sur un green, il convient d'identifier les mots clés caractérisant la situation
tels que "marque-balle", "relever la balle", et "green", et de regarder dans
I'Index les rubriques correspondantes. La Regle concernée (Regle 20-1)
sera trouvée sous les rubriques "marque-balle” et "relever la balle", et une
lecture de cette Regle permettra de confirmer la réponse correcte au
probléme posé.

Outre I'identification des mots-clés et le recours a I'lndex du Livret, les
points suivants aideront le joueur a utiliser le Livret de maniere efficace et
appropriée :

Comprendre les mots :

Le livret de Regles est rédigé d'une maniere trés précise et délibérée.

Le joueur devrait connaitre et comprendre les différences suivantes dans

I'usage des mots :

* "Peut" (par exemple, le joueur peut annuler le coup) signifie que
I'action est optionnelle

* "Devrait" (par exemple, le marqueur devrait vérifier le score) signifie
que l'action est recommandée mais n'est pas obligatoire
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* "Doit" (par exemple, les clubs du joueur doivent étre conformes)
signifie qu'il s'agit d'une obligation et qu'il y a une pénalité si elle n'est
pas respectée

* "Une balle" (par exemple, dropper une balle en arriere du point)
signifie que le joueur peut substituer une autre balle (p.ex. Régles 26,
27 et 28)

* "La balle" (par exemple, le joueur doit relever la balle et la dropper)
signifie que le joueur ne doit pas substituer une autre balle (p.ex.
Regles 24-2 et 25-1)

Connaitre les définitions

Il'y a plus de cinquante termes définis (par exemple, terrains en conditions
anormales, parcours etc.) et ceux-ci constituent les fondements sur
lesquels repose I'écriture des Regles du jeu. Une bonne connaissance des
termes définis (qui sont en italique dans tout le Livret) est tres importante
pour |'application correcte des Regles.

Etablir les faits

Pour répondre a n'importe quelle question sur les Regles, le joueur doit

d'abord établir de maniére quelque peu détaillée les faits du cas examiné.

Pour ce faire, il devrait identifier :

* Laforme de jeu (p.ex. match play ou stroke play, simple, foursome ou
quatre balles)

*  Qui est impliqué (p.ex. le joueur, son partenaire ou cadet, un élément
extérieur)

* Ouaeulieu l'incident (p.ex.sur I'aire de départ, dans un bunker ou un
obstacle d'eau, sur le green)

» Ce qui s'est réellement passé

* Le moment ot s'est produit I'incident (p.ex. le joueur a-t-il rendu sa
carte de score ou la compétition est-elle close).



Comment utiliser le Livret de Regles n

Consulter le Livret

Comme indiqué précédemment, I'utilisation de I'lndex du Livret et la
Regle concernée devraient fournir la réponse a la majorité des questions
qui peuvent se poser sur le terrain. En cas de doute, le joueur devrait
jouer le terrain comme il le trouve et jouer la balle comme elle repose.
De retour au Clubhouse, le joueur peut soumettre le probleme au
Comité et la consultation des Décisions sur les Régles de Golf pourrait
peut-étre aider a résoudre toute question pour laquelle le Livret de
Régles n'apporte pas une réponse totalement claire.
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Condensé des Régles de Golf

Le golf étant un jeu ou les Regles sont appliquées par les joueurs eux-
mémes, tous les joueurs devraient avoir une bonne connaissance des
Regles fondamentales contenues dans ce Condensé. Cependant ce
Condensé ne constitue pas un substitut des Régles de Golf qui devraient
étre consultées chaque fois qu'un doute survient. Pour plus
d'informations sur les points couverts par ce Condensé, il convient de se
reporter a la Régle concernée.

Généralités
Avant de commencer un tour :

* Lisez les Reégles Locales reproduites sur la carte de score ou affichées
au tableau d'information.

» Faites une marque d'identification sur votre balle. De nombreux
golfeurs jouent des balles de la méme marque et du méme type et si
vous ne pouvez identifier votre balle, celle-ci sera considérée comme
perdue. (Régles 12-2 et 27-1)

» Comptez vos clubs. Un maximum de 14 clubs est autorisé. (Regle 4-4)

Durant le tour:

* Ne demandez aucun conseil a quiconque excepté a votre partenaire
(i.e. un joueur de votre camp), a votre cadet ou au cadet de votre
partenaire. Vous ne devez donner un conseil a personne excepté a
votre partenaire. Vous pouvez demander des informations sur les
Régles, les distances et la position des obstacles, du drapeau etc.
(Regle 8-1)

* Ne jouez aucun coup d'entrainement durant le jeu d'un trou.
(Regle 7-2)

A la fin du tour:

» En Match Play, assurez-vous que le résultat du match est enregistré.

* En Stroke Play, assurez-vous que votre carte de score est correc-
tement remplie et rendue aussitot que possible. (Regle 6-6)
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Les Regles du jeu

Commencer un trou (Régle I1)

En commencant un trou, jouez d'un emplacement situé entre les marques
de départ et non pas devant celles-ci.

Vous pouvez jouer votre coup de départ d'un emplacement situé jusqu'a
deux longueurs de club en arriere de la ligne joignant les extrémités avant
des marques de départ.

Si en commencant un trou, vous jouez votre coup d'en dehors de I'aire
de départ ainsi déterminée, en Match Play il n'y a pas de pénalité mais
votre adversaire peut exiger que vous rejouiez votre coup ;en Stroke Play
vous encourez une pénalité de deux coups et vous devez corriger votre
erreur en jouant de l'intérieur de l'aire appropriée.

Jouer la balle (Regles 12, 13, [4 et 15)

Si vous pensez qu'une balle est la v&tre mais que vous ne pouvez voir
votre marque d'identification, vous avez le droit, avec |'autorisation de
votre marqueur ou de votre adversaire, de marquer cette balle et de la
relever afin de I'identifier. (Regle 12-2)

Jouez la balle comme elle repose. N'améliorez pas votre lie, la zone de
votre stance ou mouvement intentionnels, ou votre ligne de jeu en
déplacant, courbant ou cassant tout ce qui est fixé ou qui pousse sauf si
cette action se produit en prenant correctement votre stance ou en
effectuant votre mouvement. N'améliorez pas votre lie en tassant quoi
que ce soit. (Régle 13-2)

Si une balle repose dans un bunker ou un obstacle d'eau, ne touchez pas
avec votre main ou votre club le sol dans I'obstacle, quelle que soit la
nature de celui-ci, ou I'eau dans |'obstacle d'eau, avant de procéder au
mouvement en avant de votre club pour frapper la balle, et ne déplacez
aucun détritus. Regle 13-4)

Vous devez effectuer un mouvement avec votre club et frapper la balle. I
n'est pas permis de pousser, de riper ou de cueillir la balle. (Regle 14-1)

Si vous jouez une mauvaise balle, en Match Play vous perdez le trou ; en
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Stroke Play vous encourez une pénalité de deux coups et vous devez
ensuite corriger votre erreur en jouant la balle correcte. (Régle 15-3)

Sur le green (Regles 16 et |7)

Vous pouvez marquer, relever et nettoyer votre balle sur le green ; vous
devez toujours replacer votre balle a I'endroit exact ou elle se trouvait
lorsqu'elle a été relevée. (Regle 16-1b)

Vous pouvez réparer les impacts de balle et les bouchons d'anciens trous,
mais aucun autre dommage tels que les marques de clous/crampons.
(Regle 16-1¢)

Lorsque vous jouez un coup sur un green, vous devez vous assurer que
le drapeau a été enlevé ou pris en charge. Le drapeau peut également
étre enlevé ou pris en charge lorsque la balle repose a I'extérieur du
green. (Régle 17)

Balle au repos déplacée (Régle 18)

En général, lorsque la balle est en jeuy, si vous provoquez accidentellement
le déplacement de votre balle, si vous la relevez alors que cela n'est pas
autorisé ou si la balle se déplace apres que vous |'ayez adressée, vous
devez ajouter une pénalité d'un coup a votre score et replacer votre
balle. Toutefois, regardez les exceptions énumérées dans la Regle 18-2a.
(Regle 18-2)

Si quelqu'un d'autre déplace votre balle au repos ou si votre balle est
déplacée par une autre balle, replacez-la.Vous n'encourez pas de pénalité.

Balle en mouvement déviée ou arrétée (Regle 19)

Si une balle que vous avez frappée est déviée ou arrétée par vous-méme,
votre partenaire, votre cadet ou votre équipement, ajoutez une pénalité
d'un coup a votre score et jouez la balle comme elle repose. (Regle 19-2)

Si une balle que vous avez frappée est déviée ou arrétée par une autre
balle au repos, il n'y a pas de pénalité et la balle sera jouée comme elle
repose sauf en Stroke Play ot vous encourez une pénalité de deux coups
si votre balle et I'autre balle concernée reposaient sur le green avant que
vous ayez joué. (Régle 19-5a)
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Relever, dropper et placer la balle (Reégle 20)

Avant de relever une balle qui doit étre replacée (par exemple lorsque la
balle est relevée sur un green pour étre nettoyée), la position de la balle
doit &tre marquée. (Régle 20-1)

Lorsque la balle est relevée afin d'étre droppée ou placée a un autre
endroit, (par exemple en droppant a I'intérieur de deux longueurs de club
selon la Regle de la balle injouable), il n'est pas obligatoire de marquer sa
position bien qu'il soit recommandé de procéder ainsi.

Lorsque vous droppez, vous devez vous tenir droit, tenir la balle a hauteur
d'épaule et a bout de bras et la laisser tomber:

Une balle droppée doit étre redroppée si elle roule dans une position ot
existe encore l'interférence pour laquelle un dégagement avait été pris
(par exemple une obstruction inamovible) ou si elle roule a plus de deux
longueurs de club de I'endroit ou elle avait été droppée. Il en va de méme
si elle vient reposer plus prés du trou que sa position d'origine, que le
point le plus proche de dégagement ou que le point ot la balle a franchi
en dernier la lisiere d'un obstacle d'eau.

[l existe au total neuf situations ou une balle droppée doit étre redroppée
et elles sont couvertes par la Regle 20 2c.

Siune balle droppée pour la seconde fois roule dans n'importe laquelle
de ces situations, placez la balle 1a ou elle a touché en premier le terrain
lorsqu'elle a été redroppée. (Regle 20-2¢)

Balle aidant ou génant le jeu (Regle 22)

Vous pouvez relever votre balle ou faire relever n'importe quelle autre
balle si vous pensez qu'elle peut aider tout autre joueur.

Vous ne devez pas vous mettre d'accord pour laisser en place une balle
afin d'aider un autre joueur.

Vous pouvez faire relever n'importe quelle balle si vous estimez qu'elle
peut géner votre jeu.

Une balle qui est relevée parce qu'elle aide ou géne le jeu, ne doit pas
&tre nettoyée sauf si elle est relevée sur un green.
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Détritus (Regle 23)

Vous pouvez déplacer un détritus (c'est-a-dire un objet naturel aban-
donné tel que des pierres, des feuilles détachées et des brindilles) sauf si
le détritus et votre balle se trouvent dans le méme obstacle. Si vous
déplacez un détritus et que cette action provoque le déplacement de
votre balle, la balle doit étre replacée et (sauf si votre balle se trouve sur
le green) vous encourez une pénalité d'un coup. (Regle 23-1)

Obstructions amovibles (Régle 24-1)

Les obstructions amovibles (c'est-a-dire des objets artificiels amovibles
tels que des rateaux, des boites métalliques etc.) quel que soit I'endroit
ou elles se trouvent, peuvent étre déplacées sans pénalité. Si la balle se
déplace a la suite de cette action, elle doit étre replacée sans pénalité.

Une balle reposant sur une obstruction amovible peut étre relevée ;
I'obstruction peut alors étre enlevée et la balle droppée, sans pénalité, a
I'endroit situé directement en dessous de I'emplacement ol la balle
reposait sur |'obstruction, si ce n'est que sur le green la balle sera placée
a cet endroit.

Obstructions inamovibles et terrains en conditions anormales

(Regles 24-2 et 25-1)

Une obstruction inamovible est un objet artificiel inamovible tel qu'un
batiment ou une route recouverte d'une surface artificielle (vérifiez
cependant le statut des routes et des chemins dans les Régles Locales).

Un terrain en condition anormale est soit de I'eau fortuite, soit un terrain
en réparation, soit un trou, rejet ou piste fait par un animal fouisseur, un
reptile ou un oiseau.

Sauf lorsque la balle repose dans un obstacle d'eau, il est possible de se
dégager sans pénalité d'une obstruction inamovible et d'un terrain en
condition anormale lorsqu'ils interferent avec le lie de la balle, votre
stance ou votre mouvement.Vous pouvez relever la balle et la dropper a
une longueur de club maximum du "point le plus proche de dégagement"
(voir la définition du "Point le plus proche de dégagement") mais pas plus
pres du trou que ce point (voir schéma illustré ci-dessous).
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Sila balle se trouve sur le green, elle est placée au point le plus proche de
dégagement.

Aucun dégagement n'est autorisé si I'interférence ne concerne que votre
ligne de jeu a moins que la balle et I'obstruction inamovible ou le terrain
en condition anormale se trouvent tous les deux sur le green.

En tant qu'option additionnelle lorsque la balle se trouve dans un bunker,
vous pouvez vous dégager de I'obstruction inamovible ou du terrain en
condition anormale en arriére du bunker avec une pénalité d'un coup.
Le schéma ci-dessous indique ou se trouve le "point le plus proche de
dégagement" pour un joueur droitier en application des Regles 24-2
et 25-1

A  PI|B! 1 Direction de jeu

o Joueur droitier
B2 |o P2
o |O C

A | Route

ou

Terrain en c

Réparation

Bl = position de la balle sur la route, dans le terrain en réparation, etc.
P1 = point le plus proche de dégagement

P1- A-A = zone grisée dans laquelle la balle doit &tre droppée, rayon
d’une longueur de club depuis P1, mesurée avec n'importe quel club
B2 = position de la balle sur la route, dans le terrain en réparation, etc.
E— = stance théorigue du joueur pour jouer la balle en P2

avec le club que le joueur a l'intention de jouer
P2 = point le plus proche de dégagement

P2- C-C = zone grisée dans laquelle |a balle doit étre droppée, rayon
d‘une longueur de club depuis P2, mesurée avec n'importe quel club
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Obstacles d'eau (Régle 26)

Si votre balle repose dans un obstacle d'eau (piquets et/ou lignes jaunes),

vous pouvez jouer la balle comme elle repose ou, moyennant une

pénalité d'un coup :

* jouer une balle de I'emplacement ol vous avez joué la balle lorsqu'elle
est venue reposer dans I'obstacle d'eau, ou

* dropper une balle, sans limite de distance, en arriere de ['obstacle
d'eau sur une ligne droite tracée entre le trou, le point ou la balle a
franchi en dernier la lisiére de |'obstacle d'eau et I'emplacement ot la
balle est droppée.

Si votre balle repose dans un obstacle d'eau latéral (piquets/lignes
rouges), en plus des options existant pour une balle reposant dans un
obstacle d'eau (voir ci-dessus), vous pouvez avec une pénalité d'un coup
dropper une balle a deux longueurs de club maximum :

* du point ou la balle a franchi en dernier la lisiere de I'obstacle d'eau, ou

* d'un point sur la lisiere opposée de |'obstacle d'eau situé a la méme
distance du trou que le point ou la balle a franchi en dernier la lisiere
de I'obstacle d'eau, mais pas plus prés du trou que ce point.

Balle perdue ou hors limites ; Balle provisoire (Régle 27)

Regardez les Regles Locales sur la carte de score afin de bien identifier les
limites du terrain.

Si votre balle est perdue en dehors d'un obstacle d'eau ou est hors
limites, vous devez jouer une autre balle de I'emplacement d'ou le dernier
coup a été joué, moyennant une pénalité d'un coup, c'est-a-dire selon une
procédure coup et distance.

Vous avez droit a cing minutes pour chercher une balle. Passé ce délai, la
balle est perdue si elle n'a pas été retrouvée ou identifiée.

Si, aprés avoir joué un coup, vous pensez que votre balle risque d'étre
perdue en dehors d'un obstacle d'eau ou d'étre hors limites, vous devriez
jouer une "balle provisoire". Vous devez déclarer qu'il s'agit d'une balle
provisoire et la jouer avant de partir en avant pour chercher la balle
d'origine.
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S'il s'avere que la balle d'origine est perdue (ailleurs que dans un obstacle
d'eau) ou est hors limites, vous devez continuer a jouer la balle provisoire,
moyennant une pénalité d'un coup. Si la bale d'origine est retrouvée dans
les limites du terrain, vous devez continuer a jouer le trou avec cette balle
et vous devez arréter de jouer la balle provisoire.

Balle injouable (Regle 28)

Si votre balle repose dans un obstacle d'eau, la Regle de la balle injouable
ne s'applique pas et vous devez procéder selon la regle de |'obstacle
d'eau pour vous dégager. Partout ailleurs sur le terrain, si vous estimez
que votre balle est injouable, vous pouvez avec une pénalité d'un coup :

* jouer une balle de I'emplacement d'ou le dernier coup a été joué, ou

» dropper une balle, sans limite de distance, en arriére du point ou la
balle repose sur une ligne droite tracée entre le trou, le point ou la
balle repose et le point ou la balle est droppée, ou

* dropper une balle a deux longueurs de club maximum de
I'emplacement ou la balle repose mais pas plus pres du trou.

Si votre balle repose dans un bunker, vous pouvez procéder comme
indiqué ci-dessus, sauf que si vous décidez de dropper a deux longueurs
de club maximum ou en arriere sur une ligne, vous devez dropper dans
le bunker.

Etiquette

Si vous ne l'avez pas encore fait, vous devriez également lire la Section
consacrée a I'Etiquette. Il ne s'agit pas de Régles supplémentaires mais
d'un guide pratique indiquant comment jouer sur un terrain de maniere
slre, en temps adéquat, en prenant diment en considération les autres
joueurs et en veillant a respecter le bon état du terrain.



Etiquette
Les Régles de Golf

Section | - Etiquette ; Comportement sur le Terrain

Introduction

Cette section expose les grands principes auxquels devrait répondre la
pratique du jeu de golf. S'ils sont respectés, tous les joueurs tireront le
maximum de plaisir de ce jeu. Le principe prééminent est qu'il
conviendrait a tout moment de respecter les autres sur le terrain.

L'esprit du jeu

Le jeu de golf est en majeure partie pratiqué sans le contréle d'un arbitre
ou d'un juge. Le jeu repose sur I'honnéteté du joueur, tant en ce qui
concerne le respect des autres joueurs que |'observation des Regles.
Tous les joueurs devraient se conduire d'une maniere disciplinée, faire
preuve de courtoisie et de sportivité en toute circonstance, quel que
puisse étre leur esprit de compétition.Tel est I'esprit du jeu de golf.

Sécurité

Lorsqu'ils exécutent un coup ou un mouvement d'essai, les joueurs
devraient s'assurer que personne ne se tient a proximité ou ne risque
d'étre frappé par le club, la balle ou toute pierre, caillou, brindille ou autre
objet semblable.

Les joueurs ne devraient pas jouer tant que les joueurs qui les précédent
ne sont pas hors d'atteinte.

Les joueurs devraient toujours alerter les ouvriers du terrain qui se
trouvent a proximité ou devant eux lorsqu'ils vont jouer un coup qui
pourrait les mettre en danger.

Si un joueur joue une balle dans une direction ou cette balle risque de
frapper quelgu'un, il devrait immédiatement crier pour avertir du danger.
Dans un tel cas, I'expression habituellement utilisée est : "balle” en francais,
"fore" en anglais.
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Respect des autres joueurs

Ne pas géner ou déranger

Les joueurs devraient toujours faire preuve de respect envers les autres
joueurs sur le terrain et ne devraient pas géner leur jeu en bougeant,
parlant ou en faisant du bruit superflu.

Les joueurs devraient veiller a ce qu'aucun équipement électronique
emporté sur le terrain ne perturbe les autres joueurs.

Sur l'aire de départ, un joueur ne devrait pas placer sa balle sur un tee
avant son tour de jouer.

Les joueurs ne devraient pas se tenir a proximité de la balle ou
directement derriere celle-ci, ou directement derriere le trou, lorsqu'un
joueur s'appréte a exécuter un coup.

Sur le green

Sur le green, les joueurs ne devraient pas se tenir sur la ligne de putt d'un
autre joueur ou, lorsque celui-ci effectue un coup, projeter une ombre sur
sa ligne de putt.

Les joueurs devraient rester sur le green ou a proximité de celui-ci tant
que tous les autres joueurs du méme groupe n'ont pas terminé le trou.

Marquer le score

En stroke play, un joueur faisant fonction de marqueur devrait, si
nécessaire, en se rendant au départ du trou suivant, vérifier le score avec
le joueur concerné et le consigner.

Cadence de jeu

Jouer a une bonne cadence et la maintenir

Les joueurs devraient jouer a une bonne cadence. Le Comité peut établir
des directives de cadence de jeu que tous les joueurs devraient respecter.

Il est de la responsabilité d'un groupe de joueurs de conserver l'intervalle
avec le groupe précédent. Si un groupe a un trou entier de retard par
rapport au groupe précédent et retarde le groupe suivant, il devrait
inviter ce dernier a passer quel que soit le nombre de joueurs composant
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ce groupe. Lorsqu'un groupe n'a pas un trou entier de retard mais qu'il
est manifeste que le groupe suivant pourrait jouer plus vite, il devrait
inviter a passer le groupe qui est plus rapide.

Etre prét a jouer

Les joueurs devraient étre préts a jouer des que c'est a leur tour de jouer.
Lorsqu'ils sont sur ou pres d'un green, ils devraient poser leurs sacs ou
laisser leurs chariots ou voiturettes a un endroit leur permettant de
quitter rapidement le green pour se rendre au départ du trou suivant. Les
joueurs devraient immédiatement quitter le green lorsqu'ils ont terminé
de jouer le trou.

Balle perdue

Si un joueur croit que sa balle peut étre perdue en dehors d'un obstacle
d'eau ou est hors limites, afin de gagner du temps, il devrait jouer une balle
provisoire.

Les joueurs a la recherche d'une balle devraient faire signe aux joueurs
du groupe suivant de les dépasser dés qu'il devient évident que la balle
ne sera pas facile a trouver: lls ne devraient pas chercher pendant cing
minutes avant de procéder ainsi. Ayant autorisé le groupe qui les suit a les
dépasser; ils ne devraient pas reprendre le jeu avant que ce groupe ne soit
passé et hors d'atteinte.

Priorité sur le terrain

Sauf spécification contraire du Comité, la priorité sur le terrain est
déterminée par la cadence de jeu d'un groupe. Tout groupe jouant un
tour complet a le droit de dépasser un groupe jouant un tour incomplet.
Le terme "groupe" inclut un joueur jouant seul.

Soins a apporter au terrain

Bunkers

Avant de quitter un bunker, les joueurs devraient reboucher et niveler
avec soin tous les trous ou les empreintes de pas qu'ils ont faits ainsi que
ceux créés par d'autres a proximité. Si un rateau se trouve a une distance
raisonnable du bunker, il devrait étre utilisé a cette fin.
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Réparer les divots, les impacts de balle et les dommages occasionnés
par les chaussures

Les joueurs devraient réparer avec soin tous leurs trous de divot et tous
les dégats causés au green par |'impact d'une balle (que celui-ci soit ou
non fait par le joueur lui-méme). Les dégats créés aux greens par les
chaussures des joueurs devraient étre réparés une fois le trou terminé
par tous les joueurs composant le groupe.

Eviter les dommages inutiles

Les joueurs devraient éviter d'endommager le terrain en créant des
divots lors de mouvements d'essai ou en frappant le sol avec la téte d'un
club, que ce soit de colére ou pour toute autre raison.

Les joueurs devraient veiller a ne pas créer de dégats au green lorsqu'ils
y posent leurs sacs ou le drapeau.

Les joueurs et les cadets ne devraient pas se tenir trop pres du trou afin
de ne pas I'endommager, et devraient agir avec précaution lorsqu'ils
manient le drapeau ou retirent une balle du trou. On ne devrait pas
utiliser la téte d'un club pour retirer une balle du trou.

Les joueurs ne devraient pas s'appuyer sur leurs clubs lorsqu'ils se
trouvent sur un green, notamment lorsqu'ils retirent la balle du trou.

Le drapeau devrait &tre correctement replacé dans le trou avant que les
joueurs ne quittent le green.

Les instructions particuliéres concernant la circulation des voiturettes et
chariots de golf devraient étre strictement observées.

Conclusion ; Pénalités en cas d'infraction

Si les joueurs appliquent les principes énoncés dans cette section, cela
rendra le jeu plus agréable pour tous.

Si un joueur enfreint régulierement ces principes au détriment des autres
joueurs durant un tour conventionnel ou une certaine période de temps,
il est recommandé que le Comité envisage de prendre toute mesure
disciplinaire appropriée a I'encontre de ce joueur Une telle mesure
pourrait, par exemple, consister en une interdiction temporaire de jeu sur



Etiquette

le terrain ou pour un certain nombre de compétitions. Une telle mesure
se justifie afin de protéger les intéréts de la majorité des golfeurs qui
souhaitent pratiquer ce jeu en respectant les principes énoncés ci-dessus.

En cas de grave infraction a I'Etiquette, le Comité peut disqualifier un
joueur selon la Regle 33-7.



Définitions

Section Il - Définitions

Les Définitions sont classées par ordre alphabétique et, dans les Regles
elles-mémes, les termes définis sont en italiques.

Adresser la balle

Un joueur a "adressé la balle" lorsqu'il a pris son stance et a également
posé son club sur le sol, sauf que, dans un obstacle, un joueur a adressé la
balle lorsqu'il a pris son stance.

Aire de départ

"L'aire de départ" est I'endroit ol commence le trou a jouer. C'est une aire
rectangulaire d'une profondeur égale a deux longueurs de club, dont
I'avant et les c&tés sont délimités par les limites extérieures des deux
marques de départ. Une balle est en dehors de I'aire de départ lorsqu'elle
se trouve tout entiére en dehors de I'aire de départ.

A la meilleure balle
Voir "Formes de Match Play".

A quatre balles
Voir "Formes de Match Play" et "Formes de Stroke Play".

Animal fouisseur

Un "animal fouisseur" est un animal (autre qu'un ver, un insecte ou un
animal similaire) qui fait un trou pour son habitation ou son abri, tel qu'un
lapin, une taupe, une marmotte, un spermophile ou une salamandre.
Note : Un trou fait par un animal non fouisseur; tel qu'un chien, n'est pas
un terrain en condition anormale a moins d'étre marqué ou déclaré
comme terrain en réparation.

Arbitre

Un "arbitre" est une personne désignée par le Comité pour accompagner
les joueurs afin de résoudre les questions de fait et d'appliquer les Regles.
[l doit intervenir sur toute infraction a une Regle qu'il remarque ou qui lui
est signalée.
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Un arbitre ne devrait pas prendre le drapeau en charge, se tenir prés du
trou ou en indiquer I'emplacement, ou relever la balle ou marquer sa
position.

Balle déplacée

Une balle est considérée comme s'étant "déplacée” si elle quitte sa
position et s'immobilise a tout autre endroit.

Balle entrée

Une balle est "entrée" lorsqu'elle est au repos a lintérieur de la
circonférence du trou et qu'elle est tout entiére en dessous du niveau du
bord du trou.

Balle en jeu

Une balle est "en jeu" des que le joueur a effectué un coup sur I'aire de
départ. Elle reste en jeu jusqu'a ce qu'elle ait été entrée, sauf si elle est
perdue, hors limites ou relevée, ou qu'une autre balle lui a été substituée,
que la substitution soit autorisée ou non ; une balle ainsi substituée devient
la balle en jeu.

Si une balle est jouée de |'extérieur de I'aire de départ lorsque le joueur
commence le jeu d'un trou, ou lorsqu'il essaye de corriger cette erreur, la
balle n'est pas en jeu et la Reégle | 1-4 ou | -5 s'applique. Sinon, une balle
jouée d'en dehors de I'aire de départ quand le joueur choisit ou doit jouer
son coup suivant de ['aire de départ, est une balle en jeu.

Exception en match play : une balle jouée par le joueur d'en dehors de
I'aire de départ en commengant le jeu d'un trou est une balle en jeu si

I'adversaire n'exige pas que le coup soit annulé conformément a la Régle
I'1-4a.

Balle perdue

Une balle est considérée "perdue” si :

a. elle n'a pas été retrouvée ou identifiée par le joueur comme étant la
sienne, dans les cing minutes aprés que le camp du joueur, ou son ou
leurs cadets, ont commencé a la chercher ; ou
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b. le joueur a joué un coup sur une balle provisoire de I'endroit ou se
trouve vraisemblablement la balle d'origine, ou d'un point plus
proche du trou que cet endroit (voir Régle27-2b) ; ou

c. le joueur a mis en jeu une autre balle avec une pénalité coup et
distance (voir Regle 27-1a) ; ou

d. lejoueura mis en jeu une autre balle parce qu'il est sGr ou quasiment
certain que la balle qui n'a pas été retrouvée, a été déplacée par un
élément extérieur (voir Régle 18-1), est dans une obstruction (voir
Regle 24-3), un terrain en condition anormale (Regle 25-1¢) ou dans un
obstacle d'eau (voir Regle 26-1) ; ou

e. le joueur ajoué un coup sur une balle substituée.

Le temps passé a jouer une mauvaise balle n'est pas compté dans la
période de cing minutes accordée pour la recherche.

Balle provisoire

Une "balle provisoire" est une balle jouée selon la Régle 27-2 pour une
balle pouvant étre perdue a l'extérieur d'un obstacle d'eau ou pouvant
&tre hors limites.

Balle substituée

Une "balle substituée" est une balle mise en jeu a la place de la balle
d'origine qui était soit en jeu, perdue, hors limites ou relevée.

Bunker

Un "bunker" est un obstacle consistant en une aire aménagée, souvent en
creux, d'ou le gazon ou la terre ont été retirés et remplacés par du sable
ou un matériau similaire.

Un sol engazonné a l'intérieur d'un bunker ou le bordant y compris une
paroi constituée de mottes empilées (recouvertes de gazon ou en terre)
ne fait pas partie du bunker. Un mur ou la levre du bunker non recouvert
de gazon fait partie du bunker. La lisiere d'un bunker se prolonge
verticalement vers le bas, mais pas vers le haut.

Une balle est dans un bunker lorsqu'elle y repose ou qu'une partie
quelconque de la balle touche le bunker.
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Cadet

Un "cadet" est une personne qui aide le joueur conformément aux Regles,
y compris en transportant ou en manipulant les clubs du joueur pendant
le jeu.

Lorsqu'un cadet est employé par plus d'un joueur, il est toujours
considéré comme étant le cadet du joueur partageant le cadet dont la
balle (ou celle de son partenaire) est en cause, et tout équipement qu'il
transporte est considéré comme étant celui dudit joueur, sauf lorsque le
cadet agit sur les instructions précises d'un autre joueur (ou du partenaire
d'un autre joueur), auquel cas il est considéré comme étant le cadet de
cet autre joueur

Cadet-éclaireur

Un "cadet-éclaireur" est une personne chargée par le Comité d'indiquer
aux joueurs la position des balles pendant le jeu. Il est un élément extérieur.
Camp

Un "camp" est constitué d'un joueur, deux joueurs ou davantage qui sont
partenaires.

Comité

Le "Comité" est le Comité qui a la responsabilité de la compétition (dit
Comité de I'épreuve) ou, si un cas se présente en dehors d'une
compétition, la Commission Sportive du Golf dont le terrain est concerné.

Commissaire

Un "commissaire" est une personne désignée par le Comité pour aider un
arbitre a juger sur des questions de fait et pour lui signaler toute infraction
a une Regle. Un commissaire ne devrait pas prendre le drapeau en charge,
se tenir prés du trou ou en indiquer I'emplacement, ou relever la balle ou
marquer sa position.

Compétiteur
Un "compétiteur" est un joueur dans une compétition en stroke play. Un

"co-compétiteur" est toute personne avec laquelle joue le compétiteur.
Aucun d'eux n'est le partenaire de |'autre.
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Dans des compétitions en foursome stroke play ou en quatre balles
stroke play, lorsque le contexte l'autorise, le terme "compétiteur" ou
"co-compétiteur" inclut son partenaire.

Co-compétiteur

Voir "Compétiteur”.

Conseil

Un "conseil" est tout avis ou suggestion susceptible d'influencer un joueur

quant a la maniére de jouer; au choix d'un club ou a la facon d'effectuer
un coup.

Un renseignement concernant les Regles, les distances ou des faits
notoirement connus, tels que la position des obstacles ou du drapeau sur
le green, n'est pas un conseil.

Coup

Un "coup" est le mouvement vers I'avant du club fait avec I'intention de
frapper et de déplacer la balle, mais si un joueur contrdle volontairement
son mouvement de descente avant que la téte du club n'atteigne la balle,
il n'a pas joué de coup.

Coup de pénalité

Un "coup de péndlité" est un coup ajouté au score d'un joueur ou d'un
camp selon certaines Régles. Dans une partie en threesome ou en
foursome, les coups de péndlité n'influent pas sur I'ordre de jeu.

Départ

Voir "Aire de départ".

Détritus

Les "détritus" sont des objets naturels. Cela comprend :

* les pierres, feuilles, brindilles, branches ou similaires,

* les excréments et

* les vers, insectes et animaux similaires ainsi que les rejets et les tas faits
par eux,
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a condition que ce ne soient pas des objets :

» fixés ou qui poussent,

* solidement enfoncés, ou

* adhérant a la balle.

Le sable et la terre meuble sont des détritus sur le green, mais pas ailleurs.

La neige et la glace naturelle, autre que le givre, sont au choix du joueur
ou eau fortuite ou détritus.

La rosée et le givre ne sont pas des détritus.

Drapeau

Le "drapeau" est un repere amovible de forme droite, comportant ou non
un fanion ou une autre étoffe, dressé au centre du trou pour indiquer son
emplacement. Sa section doit étre circulaire. Du rembourrage ou du
matériau absorbant les chocs qui pourrait indiment influencer le
mouvement de la balle, est interdit.

Eau fortuite

"L'eau fortuite" est toute accumulation temporaire d'eau sur le terrain, qui
n'est pas dans un obstacle d'eau et est visible avant ou apres que le joueur
ait pris son stance. La neige et la glace naturelle, autre que le givre, sont au
choix du joueur ou eau fortuite ou détritus. La glace manufacturée est une
obstruction. La rosée et le givre ne sont pas de 'eau fortuite.

Une balle est dans I'eau fortuite lorsqu'elle y repose ou qu'une partie
quelconque de la balle touche I'eau fortuite.

Elément extérieur

En Match Play, un "élément extérieur" est tout élément autre que le camp
du joueur ou de son adversaire, tout cadet de n'importe quel camp, toute
balle jouée par n'importe quel camp sur le trou en train d'étre joué ou
tout équibement de n'importe quel camp.

En Stroke Play, un élément extérieur est tout élément autre que le camp
du compétiteur, tout cadet du camp du compétiteur, toute balle jouée par
le camp du compétiteur sur le trou en train d'étre joué ou tout équipement
du camp du compétiteur.
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Un arbitre, un marqueur, un commissaire ou un cadet éclaireur sont des
éléments extérieurs. Ni le vent, ni I'eau ne sont des éléments extérieurs.

Equipement

"L'équipement" est tout ce qui est utilisé, porté ou transporté par le
joueur ou tout ce qui est transporté pour le joueur par son partenaire ou
I'un ou I'autre de leurs cadets, a |'exception de toute balle qu'il a joué sur
le trou en train d'étre joué et de tout petit objet tel qu'une piece de
monnaie ou un tee, lorsqu'il est utilisé pour marquer la position d'une
balle ou la limite de la zone dans laquelle une balle doit étre droppée.
L'équipement comprend un chariot (ou voiturette) de golf, motorisé ou
non.

Note | : Une balle jouée sur le trou en train d'étre joué est de
I'"équipement lorsqu'elle a été relevée et n'a pas été remise en jeu.

Note 2 : Lorsqu'un chariot (ou voiturette) est partagé par deux joueurs
ou davantage, le chariot (ou la voiturette) et tout ce qu'il contient sont
considérés comme étant I'équipement de chacun des joueurs partageant
le chariot (ou la voiturette).

Si le chariot (ou la voiturette) est en train d'étre déplacé par I'un des
joueurs le partageant (ou le partenaire de I'un de ces joueurs), le chariot
(ou la voiturette) et tout ce qu'il contient sont considérés comme étant
I'équipement de ce joueur. Autrement le chariot (ou la voiturette) et tout
ce qu'il contient sont considérés comme étant I'équipement du joueur
partageant le chariot (ou la voiturette) dont la balle (ou celle de son
partenaire) est en cause.

Formes de Match Play

Simple : un match dans lequel un joueur joue contre un autre joueur
Threesome : un match dans lequel un joueur joue contre deux autres
joueurs, chaque camp jouant une balle.

Foursome :un match dans lequel deux joueurs jouent contre deux autres
joueurs, chague camp jouant une balle.

A trois balles : trois joueurs jouent un match I'un contre I'autre, chacun
jouant sa propre balle. Chaque joueur joue deux matchs distincts
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A la meilleure balle : un match dans lequel un joueur joue contre la
meilleure balle de deux ou de trois autres joueurs.

A quatre balles : un match dans lequel deux joueurs jouent leur meilleure
balle contre la meilleure balle de deux autres joueurs.
Formes de Stroke Play

Individuel : une compétition dans laquelle chaque compétiteur joue
individuellement.

Foursome : une compétition dans laquelle deux compétiteurs sont
partenaires et jouent une seule balle.

A quatre balles : une compétition dans laquelle deux compétiteurs sont
partenaires, chacun jouant sa propre balle. Le score le plus bas des
partenaires est le score pour le trou. SiI'un des partenaires ne termine pas
le jeu d'un troy, il n'y a pas de pénalité.

Note : Pour les compétitions contre bogey, contre par et Stableford, voir
Regle 32-1.

Foursome

Voir "Formes de Match Play" et "Formes de Stroke Play".

Green

Le "green" est toute surface du trou en train d'étre joué qui est
spécialement aménagée pour putter ou sinon définie comme telle par le
Comité. Une balle est sur le green lorsqu'une partie quelconque de celle-
ci touche le green.

Honneur

Le joueur qui doit jouer le premier depuis I'aire de départ est dit avoir
"I'honneur”.

Hors limites

On appelle "hors limites" ce qui est au dela des limites du terrain ou toute
partie du terrain ainsi marquée par le Comité.

Lorsqu'un hors limites est délimité par référence a des piquets, ou a une
cléture, ou comme étant au-dela de piquets ou d'une clture, la ligne de
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hors limites est déterminée par les points les plus a l'intérieur des piquets
ou des poteaux de la cl&ture, au niveau du sol (a I'exclusion des renforts
inclinés). Quand a la fois des piquets et des lignes sont utilisés pour
indiquer un hors limites, les piquets identifient le hors limites et les lignes
délimitent le hors limites. Lorsque le hors limites est délimitée par une ligne
tracée sur le sol, la ligne elle-méme est hors limites. La ligne de hors limites
se prolonge verticalement vers le haut et vers le bas.

Une balle est hors limites lorsqu'elle repose tout entiere hors limites. Un
joueur peut se tenir hors limites pour jouer une balle reposant a l'intérieur
des limites.

Les éléments délimitant le hors limites tels que murs, clétures, piquets et
palissades, ne sont pas des obstructions et sont considérés comme étant
fixes. Les piquets servant a identifier le hors limites ne sont pas des
obstructions et sont considérés comme étant fixes.

Note | : Les piquets ou les lignes utilisées pour délimiter un hors limites
devraient étre blancs.

Note 2 : Un Comité peut établir une Regle Locale stipulant que les piquets
servant a identifier un hors limites mais ne le délimitant pas, sont des
obstructions amovibles.

Intervention fortuite

II'y a "intervention fortuite" lorsqu'une balle en mouvement est acciden-
tellement déviée ou arrétée par tout élément extérieur (voir Régle 19-1).

Ligne de jeu
La "ligne de jeu" est la direction que le joueur souhaite voir prendre a sa
balle apres un coup, plus une distance raisonnable de chaque c6té de la

direction intentionnelle. La ligne de jeu se prolonge verticalement vers le
haut depuis le sol, mais ne se prolonge pas au-dela du trou.

Ligne de putt

La "ligne de putt" est la ligne que le joueur souhaite voir prendre a sa balle
apres un coup joué sur le green. Sauf pour I'application de la Regle |6-le,
la ligne de putt inclut une distance raisonnable de chaque cété de la ligne
intentionnelle. La ligne de putt ne se prolonge pas au-dela du trou.
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Marqueur

Un "marqueur" est une personne désignée par le Comité pour consigner
le score d'un compétiteur en stroke play. Il peut &tre un co-compétiteur.
[ 'n'est pas un arbitre.

Mauvaise balle

Une "mauvaise balle" est toute autre balle que :

* la balle en jeu du joueur;

* sa balle provisoire ; ou

* en stroke play, sa seconde balle jouée selon la Régle 3-3 ou 20-7c.
Une mauvaise balle inclut :

* la balle d'un autre joueur;

¢ une balle abandonnée ; et

* la balle d'origine du joueur lorsqu'elle n'est plus en jeu.

Note : Le terme Badlle en jeu inclut une balle substituée a la balle en jeu,
que la substitution soit autorisée ou non.

Mauvais green

Un "mauvais green" est tout green autre que celui du trou en train d'étre
joué.A moins qu'il en soit stipulé autrement par le Comité, ce terme inclut
un putting green d'entralnement ou un green d'approches sur le terrain.

Obstacles
Un "obstacle" est tout bunker ou obstacle d'eau.

Obstacle d'eau

Un "obstacle d'eau" est toute mer, lac, étang, riviere, fossé, fossé de
drainage ou autre cours d'eau a ciel ouvert (qu'ils contiennent ou non de
I'eau), et tout ce qui est de méme nature sur le terrain. Tout sol ou eau a
I'intérieur de la lisiére d'un obstacle d'eau fait partie de I'obstacle d'eau.

Lorsque la lisiere d'un obstacle d'eau est définie par des piquets, ces
piquets sont a l'intérieur de I'obstacle d'eau et la lisiere de I'obstacle est
délimitée par les points les plus a I'extérieur des piquets au niveau du sol.
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Quand a la fois des piquets et des lignes sont utilisés pour indiquer un
obstacle d'eau, les piquets identifient I'obstacle et les lignes délimitent la
lisiere de I'obstacle. Lorsque la lisiere d'un obstacle d'eau est délimitée par
une ligne tracée au sol, la ligne elle-méme est dans l'obstacle d'eau. La
lisiere d'un obstacle d'eau se prolonge verticalement vers le bas et vers le
haut.

Une balle est dans un obstacle d'eau lorsqu'elle y repose ou qu'une partie
quelconque de celle-ci touche ['obstacle d'eau.

Les piquets utilisés pour délimiter la lisiére d'un obstacle d'eau ou pour
identifier celui-ci sont des obstructions.

Note | : Les piquets ou lignes définissant la lisiére d'un obstacle d'eau ou
identifiant celui-ci doivent étre jaunes.

Note 2 : Le Comité peut établir une Régle Locale interdisant le jeu depuis
une zone écologiquement sensible qui a été définie comme un obstacle
d'eau.

Obstacle d'eau latéral

Un "obstacle d'eau latéral" est un obstacle d'eau, ou la partie d'un obstacle
d'eau, situé de telle sorte qu'il n'est pas possible, ou considéré par le
Comité comme impraticable, de dropper une balle en arriere de |'obstacle
d'eau en application de la Régle 26-1b.Tout sol ou eau a l'intérieur de la
lisiere d'un obstacle d'eau latéral fait partie de I'obstacle d'eau latéral.

Lorsque la lisiere d'un obstacle d'eau latéral est définie par des piquets, ces
piquets sont a l'intérieur de I'obstacle d'eau latéral et la lisiere de I'obstacle
est délimitée par les points les plus a I'extérieur des piquets au niveau du
sol. Quand a la fois des piquets et des lignes sont utilisés pour indiquer un
obstacle d'eau latéral, les piquets identifient l'obstacle et les lignes
délimitent la lisiere de I'obstacle.

Lorsque la lisiere d'un obstacle d'eau latéral est délimitée par une ligne
tracée au sol, la ligne elle-méme est dans I'obstacle d'eau latéral. La lisiere
d'un obstacle d'eau latéral se prolonge verticalement vers le bas et vers le
haut.
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Une balle est dans un obstacle d'eau latéral lorsqu'elle y repose ou qu'une
partie quelconque de celle-ci touche |'obstacle d'eau latéral.

Les piquets utilisés pour délimiter la lisiere d'un obstacle d'eau latéral ou
pour identifier celui-ci sont des obstructions.

Note | : La partie d'un obstacle d'eau qui doit étre jouée en obstacle
d'eau latéral, doit étre distinctement marquée. Les piquets ou lignes
définissant la lisiere d'un obstacle d'eau latéral ou identifiant celui-ci
doivent étre rouges

Note 2 : Le Comité peut établir une Régle Locale interdisant le jeu depuis
une zone écologiquement sensible qui a été définie comme un obstacle
d'eau latéral.

Note 3 : Le Comité peut définir un obstacle d'eau latéral comme
obstacle d'eau.
Obstructions

On appelle "obstruction" tout ce qui est artificiel, y compris les surfaces
artificielles et les bordures des routes et des chemins ainsi que de la glace
manufacturée a |'exception :

a. des éléments définissant le hors limites, tels que murs, cl&tures, piquets
et palissades ;

b. de toute partie, située hors limites, d'un objet artificiel inamovible ;

c. de toute construction décrétée par le Comité comme étant partie
intégrante du terrain.

Une obstruction est une obstruction amovible si elle peut étre déplacée
sans effort excessif, sans retarder indiment le jeu et sans provoquer de
dégats. Sinon, c'est une obstruction inamovible.

Note : Le Comité peut établir une Régle Locale décrétant une obstruction
amovible comme étant inamovible.

Parcours

Le "parcours" est la totalité du terrain a I'exception :

a. de |'aire de départ et du green du trou en train d'étre joué ; et

b. de tous les obstacles du terrain.
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Partenaire

Un "partenaire" est un joueur associé a un autre joueur dans le méme
camp.

Dans une partie en threesome, foursome, a la meilleure balle ou a quatre
balles, lorsque le contexte I'autorise, le mot "joueur” inclut son ou ses
partenaires.

Pénalité

Voir "Coup de pénalité".

Point le plus proche de dégagement

Le "point le plus proche de dégagement" est le point de référence pour se
dégager sans pénalité d'une interférence due a une obstruction inamovible
(Régle 24-2), un terrain en condition anormale (Regle 25-1) ou un mauvais
green (Regle 25-3).

C'est le point sur le terrain, le plus proche de I'endroit ou repose la balle,
(i) quin'est pas plus pres du trou ;

(i) et ou, si la balle y était située, il n'y aurait pas l'interférence pour
laguelle le dégagement est recherché, et ceci pour le coup que le joueur
aurait joué de l'endroit initial s'il n'y avait pas eu cette interférence.
Note : Afin de déterminer le point le plus proche de dégagement avec
précision, le club avec lequel le joueur aurait joué son coup suivant s'il n'y
avait pas eu cette interférence, devrait étre utilisé par le joueur pour
simuler la position a I'adresse, la direction de jeu et son mouvement pour
un tel coup.

R&A
"R&A" signifie R&A Rules Limited.

Régle ou Régles
Le terme "Regle" comprend :

a. LesRegles de Golf et leurs interprétations telles qu'elles figurent dans
le Livre des Décisions sur les Régles de Golf ;
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b. Tout reglement de compétition établi par le Comité selon la Regle
33-1 et I'Appendice | ;

c. Toute Régle Locale établie par le Comité selon la Regle 33-8a et
I'Appendice | ; et

d. Les spécifications concernant les clubs et la balle dans les Appendices
Il et Il ainsi que leur interprétation telles qu'elles figurent dans
"Un Manuel des Régles relatives aux Clubs et aux Balles".

Simple

Voir "Formes de Match Play" et "Formes de Stroke Play".

Stance

Prendre son "stance" consiste pour un joueur a placer ses pieds en
position pour la préparation et I'exécution d'un coup.

Tee

Un "tee" est un objet concu pour surélever la balle au-dessus du sol. Sa
longueur ne doit pas dépasser 101.6mm (4 pouces) et il ne doit pas étre
congu ou fabriqué de sorte qu'il puisse indiquer la ligne de jeu ou
influencer le mouvement de la balle.

Terrain

Le "terrain" est la totalité de la zone a l'intérieur de toutes les limites
établies par le Comité (Voir Regle 33-2).

Terrains en conditions anormales

On appelle "terrain en condition anormale" toute eau fortuite, terrain en
réparation ou trou, rejet ou passage sur le terrain fait par un animal
fouisseur, un reptile ou un oiseau.

Terrain en réparation

Un "terrain en réparation” est toute partie du terrain ainsi marquée par
ordre du Comité ou décrétée comme telle par son représentant autorisé.
Tout sol et toute herbe, buisson, arbre ou autre chose poussant a
I'intérieur du terrain en réparation fait partie du terrain en réparation. Un
terrain en réparation comprend tout ce qui est mis en tas pour étre évacué
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ainsi qu'un trou, méme non signalé, creusé par un ouvrier du terrain. Du
gazon coupé et tout autre matériau laissés sur le terrain et qui ont été
abandonnés sans intention d'étre enlevés ne sont pas terrain en réparation
a moins d'étre marqués comme tel.

Lorsque la lisiere d'un terrain en réparation est définie par des piquets, ces
piquets sont a l'intérieur du terrain en réparation et la lisiere du terrain en
réparation est délimitée par les points les plus a I'extérieur des piquets au
niveau du sol. Quand a la fois des piquets et des lignes sont utilisés pour
indiquer un terrain en réparation, les piquets identifient le terrain en
réparation et les lignes délimitent la lisiere du terrain en réparation. Lorsque
la lisiere d'un terrain en réparation est délimitée par une ligne tracée au sol,
la ligne elle-méme est dans le terrain en réparation. La lisiére d'un terrain
en réparation se prolonge verticalement vers le bas, mais pas vers le haut.
Une balle est dans un terrain en réparation lorsqu'elle y repose ou qu'une
partie quelconque de la balle touche le terrain en réparation.

Les piquets utilisés pour délimiter la lisiere d'un terrain en réparation ou
pour identifier celui-ci sont des obstructions.

Note : Le Comité peut établir une Regle Locale interdisant le jeu depuis
un terrain en réparation ou une zone écologiquement sensible qui a été
définie comme terrain en réparation.

Threesome

Voir "Formes de Match Play".

Tour conventionnel

Le "tour conventionnel" consiste a jouer les trous du terrain dans leur ordre
numérique exact a moins que le Comité ne |'autorise différemment. Le
nombre de trous d'un tour conventionnel est |8 a moins qu'un nombre
inférieur ne soit autorisé par le Comité. Concernant I'extension d'un tour
conventionnel en Match Play, voir Régle 2-3.

Trois balles
Voir "Forme de Match Play".
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Trou

Le "trou" doit avoir 108 mm (4 |/4 pouces) de diamétre et au moins
[01.6 mm (4 pouces) de profondeur Si I'on emploie une gaine a
I'intérieur; elle doit étre enfoncée d'au moins 254 mm (I pouce) en
dessous de la surface du green, a moins que la nature du sol ne le
permette pas ; son diameétre extérieur ne doit pas dépasser 108 mm
(4 1/4 pouces).
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Section Ill - Les Regles du Jeu

Le Jeu

Regle | RMEN{EN

Définitions

Tous les termes en italique sont définis et présentés par ordre
alphabétique dans la section Il "Définitions" - Voir pages 33 a 48.

I-1.Régle générale

Le Jeu de Golf consiste a jouer une balle avec un club depuis I'aire de
départ jusque dans le trou en la frappant d'un coup ou de coups successifs
conformément aux Regles.

|-2. Exercer une influence sur la balle

Un joueur ou un cadet ne doit pas entreprendre quelque action que ce
soit pour influencer la position ou le mouvement d'une balle sauf en se
conformant aux Régles.

(Enlevement d'un détritus - voir Regle 23-1)
(Enlevement d'une obstruction amovible - voir Régle 24-1)

*PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE -2
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups

* Dans le cas d'une grave infraction a la Regle |-2,le Comité peut imposer
une pénalité de disqualification.

Note : Un joueur est considéré avoir commis une grave infraction a la
Regle 1-2 si le Comité estime que son action pour influencer la position
ou le mouvement de la balle a permis a ce joueur ou a un autre joueur
de tirer un avantage significatif ou a créé pour un autre joueur, autre que
son partenaire, une situation significativement désavantageuse.
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I-3. Entente pour déroger aux Regles

Les joueurs ne doivent pas s'entendre pour exclure l'application de
n'importe quelle Reégle ou pour déroger a une quelconque pénalité
encourue.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE -3
Match play : disqualification des deux camps ;
Stroke play : disqualification des compétiteurs concernés.

(S'entendre pour jouer hors tour en stroke play - voir Regle |0-2¢).

I-4. Points non couverts par les Regles

Si un quelconque point controversé n'est pas couvert par les Regles, la
décision devrait étre prise selon I'équité.

VAR Match play

Définitions

Tous les termes en italique sont définis et présentés par ordre
alphabétique dans la section Il "Définitions" - Voir pages 33 a 48.
2-].Régle générale

Un match consiste en un camp jouant contre un autre sur un tour
conventionnel sauf décision autre du Comité.

En match play, le jeu se joue par trous.

Sauf exceptions prévues par les Régles, un trou est gagné par le camp qui
entre sa balle avec le plus petit nombre de coups. Dans un match avec
handicap, le score net le plus bas gagne le trou.

Le score du match s'exprime de la maniére suivante : tant de trous "up"
ou "égalité" ("all square") et tant de trous "a jouer".

Un camp est "dormie" quant il est "up" d'autant de trous qu'il reste de
trous a jouer.
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2-2.Trou partagé

Un trou est partagé si chaque camp a entré la balle avec le méme nombre
de coups.

Lorsqu'un joueur a entré sa balle et qu'il reste un coup a son adversaire
pour partager le trou, si le joueur encourt par la suite une pénalité, le trou
est partagé.

2-3. Gagnant du match

Un match est gagné lorsqu'un camp méne par un nombre de trous
supérieur au nombre de trous restant a jouen

Afin de départager un match nul, le Comité peut prolonger le tour
conventionnel d'autant de trous qu'il sera nécessaire pour qu'un match
soit gagné.

2-4. Concession du match, du trou ou du coup suivant

Un joueur peut concéder un match a tout moment avant le début ou la
conclusion de ce match.

Un joueur peut concéder un trou a tout moment avant le début ou la
conclusion de ce trou.

Un joueur peut a tout moment concéder a son adversaire son coup
suivant a condition que la balle de I'adversaire soit au repos. L'adversaire
est considéré avoir entré sa balle avec le coup suivant et la balle peut étre
enlevée par I'un ou I'autre camp.

Une concession ne peut étre ni refusée, ni retirée.
(Balle en suspens au bord du trou - voir Regle 16-2)

2-5. Doute sur la procédure ; Controverses et Réclamations

En match play, un joueur peut poser une réclamation si un doute ou une
controverse surviennent entre les joueurs. Si aucun représentant diiment
accrédité du Comité n'est disponible dans un délai raisonnable, les
joueurs doivent continuer le match sans délai. Le Comité ne prendra
en considération une réclamation que si le joueur formulant la
réclamation
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(i) informe son adversaire qu'il formule une réclamation

(i) lui indique les faits de la situation

(ii)) et demande une décision selon les Regles.

La réclamation doit étre formulée avant que I'un quelconque des joueurs
du match ne joue de I'aire de départ suivante ou, s'il s'agit du dernier trou
du match, avant que tous les joueurs du match n'aient quitté le green.
Aucune réclamation ultérieure ne peut étre examinée par le Comité a
moins d'étre fondée sur des faits antérieurement inconnus du joueur
formulant la réclamation et que ce dernier ait recu un renseignement
inexact d'un adversaire (Regles 6-2a et 9).

Apres la proclamation officielle du résultat du match, aucune réclamation
ultérieure ne peut étre examinée par le Comité a moins qu'il ne soit
convaincu que I'adversaire savait qu'il donnait un renseignement inexact.

2-6. Pénalité générale

La pénalité pour une infraction a une Regle en match play est la perte du
trou, sauf autre disposition.

Regle 3 BN /G

Définitions

Tous les termes en italique sont définis et présentés par ordre
alphabétique dans la section Il "Définitions" - Voir pages 33 a 48.
3-1.Reégle générale ; le gagnant

Une compétition en stroke play est constituée de compétiteurs qui
terminent chaque trou d'un ou de plusieurs tours conventionnels et qui,
pour chaque tour, rendent une carte de score sur laquelle est consigné

un score brut pour chaque trou. Chaque compétiteur joue contre tous les
autres compétiteurs de la compétition.

Le compétiteur qui joue le ou les tours conventionnels dans le plus petit
nombre de coups est le gagnant.
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Dans une compétition avec handicap, le compétiteur avec le score net le
plus bas pour le ou les tours conventionnels est le gagnant.

3-2. Ne pas entrer la balle

Si un compétiteur n'a pas entré sa balle a n'importe quel trou et qu'il ne
corrige pas son erreur avant d'exécuter un coup de l'aire de départ
suivante ou, dans le cas du dernier trou du tour, avant de quitter le green,
il est disqualifié.

3-3. Doute sur la procédure

a. Procédure

En stroke play, lorsque durant le jeu d'un trou un compétiteur doute de
ses droits ou de la procédure a suivre, il peut, sans pénalité, finir le trou
avec deux balles.

Apres que la situation qui a causé le doute se soit présentée et avant
d'entreprendre toute autre action, le compétiteur doit annoncer a son
marqueur ou a un co-compétiteur son intention de jouer deux balles et
indiquer la balle qu'il veut voir compter si les Regles le permettent.

Le compétiteur doit rapporter les faits au Comité avant de rendre sa carte
de score. S'il omet de le faire, il est disqualifié.

Note : Si le compétiteur entreprend toute autre action avant de traiter la
situation pour laquelle il existe un doute, la Régle 3-3 ne s'applique pas.
Le score avec la balle d'origine compte oy, si la balle d'origine n'est pas
I'une des balles jouées, le score avec la premiere balle mise en jeu compte,
méme si les Regles n'autorisent pas la procédure adoptée pour cette
balle. Néanmoins le compétiteur n'encourt pas de pénalité pour avoir joué
une deuxieme balle, et tous les coups de péndlité encourus uniquement
en jouant cette balle ne comptent pas dans son score.

b. Détermination du score pour le trou

(i) Si la balle choisie a l'avance par le compétiteur comme devant
compter a été jouée selon les Regles, le score avec cette balle est le
score du compétiteur pour le trou. Sinon, le score avec l'autre balle
compte si les Régles autorisent la procédure suivie pour cette balle.
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(i) Sile compétiteur n'annonce pas a I'avance son intention de finir le trou
avec deux balles, ou n'indique pas la balle qu'il veut voir compter, le
score avec la balle d'origine compte a condition d'avoir été jouée en
conformité avec les Regles. Sila balle d'origine n'est pas I'une des balles
jouées, la premiere balle mise en jeu compte a condition d'avoir été
jouée en conformité avec les Regles. Sinon le score avec |'autre balle
compte si les Regles autorisent la procédure suivie pour cette balle.

Note | : Si un compétiteur joue une seconde balle selon la Regle 3-3,
apres avoir invoqué cette Regle, les coups joués sur la balle jugée comme
ne comptant pas, ainsi que les coups de pénalité